Sjalvstandigt arbete pa grundniva

Independent degree project - first cycle

Datateknik
Computer Technology

OnBoard
Applikation for personalhantering

Simon Wigstrom

&

Mittuniversitetet

MID SWEDEN UNIVERSITY

Campus Harnosand Universitetsbacken 1, SE-871 88. Campus Sundsvall Holmgatan 10, SE-851 70 Sundsvall
Campus Ostersund Kunskapens vag 8, SE-831 25 Ostersund.
Phone: +46 (0)771 97 50 00, Fax: +46 (0)771 97 50 01.




OnBoard — Applikation for personalhantering
Simon Wigstrom 2018-06-08

MITTUNIVERSITETET
Avdelningen for informations- och kommunikationssystem

Examinator: Mikael Hasselmalm, mikael.hasselmalm@miun.se
Handledare: Hakan Rahm, hakan.rahm@agisys.se

Oskar Lukasiak, oskar.lukasiak@gisys.se
Forfattare:  Simon Wigstrom, simon.wigstrom@gmail.com
Utbildningsprogram: Webbutveckling, 120 hp
Huvudomrade: Datateknik
Termin, ar: VT, 2018

i


mailto:xxxxx@miun.se
mailto:xxxxx0000@student.miun.se
mailto:oskar.lukasiak@gisys.se
mailto:hakan.rahm@gisys.se

OnBoard — Applikation for personalhantering
Simon Wigstrom 2018-06-08

Sammanfattning

Detta projekt har, for foretaget Gisys rakning, gatt ut pa att frdn grunden skapa
en applikation som forenklar processen nédr en nyanstéllning sker i foretaget.
Med detta menas ett granssnitt ddr man kan ldgga upp nya personer, utskick av
formulédr ddr den kommande medarbetaren fér fylla i uppgifter och 6nskemaél,
utskick av 6vriga mail och checklistor dir ansvarig pa Gisys kan bocka av vad
som &r gjort och inte. Resultatet av denna applikation ses nu som en start pad
nagot storre, efter manga avstimningsmoten har kallar vi nu detta ett mindre
intrandt dédr nyanstillningsprocessen snarare dr en modul utav den storre
applikationen. Efter ett lyckat arbete och god respons fran Gisys sé finns planer
alltsd pa att vidareutveckla applikationen med fler moduler.

Nyckelord: Asp.NET CORE, Entity Framework CORE, Angular, Semantic Ui,
Auth0
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Abstract

This project has, on behalf of the IT-company Gisys, been based on creating an
application that simplifies the process when a new employee is hired to the
company. This means an interface where you can add new employees, send out
forms where the prospective employee can fill in their information and
desirements, send out other e-mails and checklists where Gisys managers can
check what has been completed or not. The result of this application is now
seen as a start to something bigger, after many reconciliation meetings, we now
call this a smaller intranet where the recruitment process is rather a smaller
module of the larger application. After successful work and good response from
Gisys, plans are therefore on further developing the application with more
modules

Keywords: Asp.NET CORE, Entity Framework CORE, Angular, Semantic Ui,
Auth0
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Forord

Tack till Gisys for fortroendet att skapa denna applikation i samarbete med er.
Tack &dven till de ldrare p& Mittuniversitetet som &dr inblandade i
Webbutvecklingsprogrammet som gjord dessa tva ar i utbildningen béade roliga
och utmanande.
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Terminologi

I rapporten anvénds en del forkortningar, nedan forklaras dess innebord.

Forkortningar

EF Core Entity Framework Core

MSSQL Microsoft SQL-server

API Application Programming Interface — Datautbyte
mellan server och klient

REST Representational State Transfer — Http-kommandon
som GET och POST som anvinds mot API:et

GDPR The General Data Protection Regulation

GUID Globally Unique Identifier

SDK Software Development Kit

UX User Experience

viil
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Inledning

Bakgrund och problemmotivering

Gisys éar ett IT-konsultbolag beldget 1 Solna Strand i1 Stockholm. Idag har de
cirka 30 anstéllda varav hélften dr ute hos kund och jobbar medan den andra
hdlften sitter internt och utvecklar system at kunder. Kundbasen bestar
framforallt av vardgivare dir de hjélper till att digitalisera sjukvarden i form av
digitala formulér infar vardbesok och liknande.

Under en period s&@ har Gisys véixt fort med nya uppdrag och manga
nyanstéllningar. Detta har gjort administrationen kring det som ska goras och
bestdllas tung nér en nyanstélld &r pd vdg in. Detta vill de géra ndgonting at och
de har funderat ett tag pa hur de kan gora denna process smidigare. De kom da
pa att man skulle kunna bygga en applikation for detta men tyvérr sa finns det
ju inte sd mycket tid Over till icke vinstdrivande projekt inom en
konsultverksamhet. Ungefér 1 den vevan horde jag av mig och fragade om de
hade négot projekt jag kunde fi jobba med i under denna kurs.

Overgripande syfte

Syftet ar alltsé att forenkla processen ndr foretaget ska nyanstilla personal. En
process som idag dr spridd pa olika personer och som ofta skapar forvirring
samlas till en och samma portal med ett tydligt och enkelt granssnitt. Under
tidens gang ska det mer overgripande syftet utvérderas, det vill sdga om vi ndjer
oss med denna funktionalitet eller om applikationen ska vidareutvecklas.

Konkreta och verifierbara mal

Nér en nyanstélld har skrivit under anstillningsavtalet ska ansvarig pa Gisys
kunna ldgga upp en ny profil i applikationen. Ett automatiskt mail ska dé ga till
den nyanstillde innehéllandes ett formulédr. Formuléret innehaller uppgifter sa
som bankuppgifter, godkdnnande av GDPR, 6nskemél om dator/telefon och sa
vidare. Nér personen &dr klar med formuldret ska en checklista genereras i
applikationen och samtidigt ska det ga ut ett automatiskt mail till personer som
ar ansvariga for att bestdlla saker (dator, mobil, mailadress osv.). Dessa
personer ska i1 applikationen kunna se vad som ska bestdllas och dven kunna
checka av nér detta dr gjort. Nar alla uppgifter ar klara ska nyanstillningen
“klarmarkeras” och dven hir ska automatiskt mail ga ut till dem som berdrs av
detta. Alla fordndringar som sker ska sparas i en logg (namn, datum, &ndring).
Se detta flode 1 figur 1.

Ovan ir sjidlva grundfunktionaliteten som applikationen bygger pd. Utdver detta
sd ska eventuellt alla tidigare anstdllda matas in i applikationen med data om
deras roller och behdrigheter. Detta for att kunna styra behdrigheter 1 vem som
far gora vad och mejlutskickningarna.
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I mén om tid kommer fler funktionaliteter att tillkomma. Det har pratats om
semesterlistor, inventarieadministration och andra funktioner for de anstillda
som stdr pd “nice to have”-listan som alltsa tas 1 mén om tid.

Processkarta Nyanstiliningswebb fér Gisys

Nyanstilld skriver pa

ﬂ Auto infomnail till personal

Webbformuldr skickas
= som den nyanstillde Logg sparar Datum
Gisys ldgger upp profil fyller i alla féréndringar
AV vem
R Vad andrades
Benonghetsstyn .
B ’ Kommentar
&
. 2 -
Namn Onskad mail
Anstliningsdatum| Godkénner GDPR Checklista genereras
| systemet
Privat e-post Bankuppgifter -y
b =7
Aall Adress
Fadder Telefon v 1 - "
E H Firdigstiller
Chef Onskemal om & uppgiften och
! datoritelefon 3: checkar av | systemet
Kan endast
Bestallare av ex. ;‘:'ﬁ::“ia
dator fér ett mail ul \ngcr
med en uppgift. Inkl PRg
deadline
m Bekraftelse till ansvariga
m Ev. Valkomstmail till ny medarbetare
Krav i dvrigt Nice to have
- Versionshistorik - Admingranssnitt

- Alla falt ska vara krypterade - Personlig sida (profil)
Figur 1: Process

Grundmalen som Gisys och jag satt upp for detta projekt dr att applikationen
ska hantera:

* Inloggning
* Uppldggning av nyanstéllda

*  Mejlutskick — formuldr till nyanstdlld (med GUID), infomejl och
bestillningsmejl.

*  Checklista for bestdllning av material/utrustning till nyanstélld
* Loggning av forandringar

* Rollbaserad funktionalitet — man ska bara exempelvis kunna checka av
en dator om man har rétt roll/behorighet
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Detta ska utforas med versionshantering, kryptering av kénslig data och
givetvis generellt bra sidkerhet.

Utover grundmélen kommer foljande maél att efterstrivas:
* Semesterlistor

* Profilsida — personliga profiler dir man kan hantera saker s som sin
semester

¢ Adminsida — sida med utokad funktionalitet for administratorer

Oversikt

Kapitel 1 gar igenom varfor denna applikation skapas, bakgrunden, vilka maél
som sdtts upp. | kapitel 2 tas grundldggande teori upp om de tekniker som
anvinds 1 applikationen. Kapitel 3, metod, beskriver sedan varfor dessa tekniker
valts och andra viktiga val som tagits och generelle hur arbetsprocessen har gatt
till. Kapitel 4, konstruktion, gir detaljerat igenom hur teknikerna har anvénds
och generellt hur applikationens olika komponenter har byggts. I kapitel 5, tas
resultatet upp, om mdlen har uppfyllts och om applikationen fungerar som
tankt. I det sista kapitlet diskuteras utfallet av projektet — vad har gétt bra och
mindre bra, vad som kunde gjorts béttre och s vidare.

Forfattarens bidrag

Detta arbete utfors i sin helhet pa distans av forfattaren sjélv. Foretaget Gisys
fungerar mer som en bestillare och kommer med synpunkter pa veckovisa
avstimningsmoten.
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Teori

Denna rapport dr skriven pé ett sa enkelt sitt som mojligt med detaljerad
beskrivning om hur jag har gitt tillviga for att skapa denna applikation.
Déaremot fOrutsdtter ldsningen att man har ganska stor kdnnedom inom
webbutveckling. Grundlaggande HTML, CSS och liknande beskrivs alltsa ej i
denna rapport.

ASP.NET CORE 2
Plockar man isér ovan, ASP.NET CORE 2, far man f6ljande komponenter:

e NET — Ar en utvecklarplattform skapad av Microsoft vars funktion ar
att hjélpa till med skapandet av applikationer i olika sorter (Windows-
applikationer exempelvis)., detta med ett stort bibliotek av metoder,
klasser med mera. I .Net kan man anvédnda olika programmeringssprak
som C#, F# och Visual Basic [1]. I denna applikation anvdnds C#.

e ASP.NET — Ar en del utav .NET och riktar sig mot webbapplikationer.
Hér anvdnder man metoder och klasser fran .NET men far ocksa mer
specifika metoder for att skapa applikationer mot webben [2].

* CORE 2 - Core ér en nyutvecklad version av .NET. Denna version ar
cross-plattform vilket innebér att det gar bra att kora det pd MAC. Core
ska dven vara snabbare dn dess foregangare [7].

I denna applikation anvinds ASP.NET Core 2 for att bygga hela backend-sidan,
det vill sdga REST API:er, mejlutskick med mera.

Entity Framework Core 2

Med EF (Entity Framework) anvdnder man C#-kod for att kommunicera med
databasen istillet for exempelvis Sql. Man bygger upp klasser precis som i C#
och anvinder dessa som datahantering — EF bygger sedan upp databasen (vid
Code First). Core-versionen mdjliggdr dven cross-plattform [3].

Angular

Angular dr ett JavaScript-ramverk som anvinds for att bygga client-side-
applikationer. Hér anvdnder man moduler didr man kan infoga komponenter
som bygger upp applikationen. Med Angular fir man variabler som alltid ar
uppdaterade (“’data-binding”), dynamiska formuldr med validering, routing
(SPA — single page application) med mera [4].
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Semantic Ul

Semantiv Ul dr ett CSS-ramverk som erbjuder fardiga klasser for layout och
design. I detta ingér knappar, formulédr, tabeller meny med mera [13]. Hér kan
man &dven anvidnda deras grid som &r uppdelat i sexton kolumner och
exempelvis vilja ett element ska ticka upp fyra av dessa kolumner [15].

ng2-semantic

Semantic Ul anvéander jQuery i manga dynamiska komponenter sa som popups
och modals. I denna applikation anvinds dock inte jQuery da Typescript dr
spraket i Angular. Lyckligtvis finns det ett Angular-tilligg som heter ng2-
semantic som kan inkludera i applikationen som mojliggdr alla dessa Semantic-
komponenter utan att behova inkludera jQuery [5].

Auth0

AuthO erbjuder en autentisering-service som man kan inkludera i1 sin
applikation fOr att lata anvindare logga in. Detta gors genom att ligga till sin
applikation hos dem och sedan anvénda deras APIL:er for att kontrollera om
anvindaren dr ok eller inte. Frdn AuthO skickas en token som sedan kan
anvindas for att autentisera som sin egen backend. De erbjuder dven inloggning
via exempelvis Facebook och Microsoft. P4 detta séitt minimeras kéinslig data i
sin egna databas [6].
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Metod

I figur 2 visas det generella arbetsflodet for detta projekt. Det borjar givetvis
med en uppstart hos Gisys dir applikationen beskrivs och mal sétts upp. Stegen
efter detta dr praktiska och innebdr mycket utvecklingsarbete. Under detta
arbete testas applikationen noggrant och en dagbok fors for att underlitta denna

rapportskrivning.

Stegen bryts ned till mindre steg, “stories”, som sétts upp 1 Microsoft-
programmet Team Foundation Services. Hir kan man sedan bocka av nér en
’storie” ar utford.

Farfining

sFirbéttring aw
grinssnitt och kod

Uppstart Design
*Mal *Skiss
=Godkanns av Gisys

Figur 2: Projektflode

Arbetssatt

Stravan efter att forhindra upprepad kod finns alltid med 1 bakhuvudet. Dérfor
forsoks klasser och metoder goras sa generella som mojligt for att kunna
ateranvindas senare i projektet

I figur3 wvisas hur flodet ser ut nidr en ny funktion implementeras i1
applikationen.

@ Testasi @ Q Testas i o
Postrman grénssnitt

Server-side ‘ Client-side ‘

Ny controller-metod = Ny komponent = [
t.ex. en ny HttpGet = | Angular =

Inkluderar Inkluderar

| Databas-modell | ‘ Ny Component |

|Fiesourca-rn0dell| ‘ Ny Service |

| DbContext | Ny A”nga:'l data |

— model

|7Db migration | ‘ Nytt granssnitt |

Figur 3: Process for implementering av nya funktioner

Tekniker

Nar det géller denna del finns det givetvis en uppsjo av olika tekniker man kan
bygga applikationen med. Hér fick jag fran Gisys sida ritt s& fria val,
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atminstone ndr det géller client-side, att se mig om och sjdlv vilja vilka tekniker
jag ville satsa pa. Sa som en uppstart i detta projekt har jag, pa en dverskadlig
niva, undersokt vilka olika varianter som finns.

Server-side

I backend, alltsd pd servern, anvinds ASP.NET med C#. Detta dr nidgon jag inte
valt sjdlv utan det ville Gisys att jag anvinder di de sjdlva gor det. Daremot
finns det en del alternativ inom ASP-virlden att vdlja pa. Da jag dr en MAC-
anviandare faller dock valet ritt s enkelt pA ASP.NET CORE istillet for
ASP.NET, detta dd pd grund av att core-ramverket dr crossplattform vilket
innebér att jag kan kora det pa Mac [7]. Gisys vill inte heller vara lésta till
Windows och Visual Studio och tyckte dérfor att detta var en bra idé. Microsoft
sjdlva sdger dven att core har hogre prestanda dn foregaende ramverket vilket ar
ett plus 1 kanten [7].

Nar det giller databashantering faller valet enkelt pa Entity Framework Core da
vanliga Entity Framework inte fungerar med core-ramverket [8]. Har foljer
dven tva alternativ, bygga databas forst och importera med EF(Entity
Framework) (Database first) eller bygga dataklasser i applikationen och lata EF
bygga ut databasen allt eftersom (Code first). Hiar rekommenderade Gisys att
man kor med Code First vilket jag ockséd har valt. Anledningen till detta &r att
det blir ett mer agilt arbetssitt. Jag har tidigare jobbat med Database First och
tycker det blir lite hackigt d& det forst och framst kravs ett vildigt noggrant
forarbete och en detaljerad databas-design. Missar man nagot i databas-
skapandet maste man gi tillbaka och bygga ut databasen med vanlig sql och
sedan uppdatera for att kunna gé vidare. Med Code First dr det bara att lagga till
egenskapen i dataklassen, skapa en migration och uppdatera databasen, detta
tycker jag blir smidigare i denna applikation d& jag inte vet exakt hur den
kommer se ut i slutindan. Jobbar man pa detta sitt med migrations fir man
dven en bra struktur vad géller versionshistorik av databasen, dr det ndgot som
inte blev bra kan man alltsi hoppa tillbaks till den forra uppdateringen och gora
om [9].

Gisys anvinder Microsofts SQL-16sning (MSSQL) vilket innebdr att denna
applikation dven kommer att anvdnda detta. For en Windows-anvindare blir
detta en enkel historia, det foljer med Visual Studio — men for oss Mac-
anvindare far man gé en liten omvég for att komma igdng dé detta inte foljer
med “Visual Studio for Mac” eller ”Visual Studio Code”. For detta krivs
ytterligare ett program, Docker, vilket innehéller en “mssql-image” som
mojliggor det hela pa Mac [10].

Client-side

Nér det giller Javascript-ramverk stod valet mellan Angular 2+, React och
VuelS. Alla dessa tre har ndgot gemensamt, man kan bygga sé kallade ”SPA-
applications”, Single Page Application vilket ar ett krav for denna applikation.
Angular 2+ har jag jobbat med i1 en tidigare kurs (Javascriptbaserad
webbutveckling DT162G pa Mittuniversitetet). For att gora valet lite enklare
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plockar jag bort React ur ekvationen direkt och anledningen till detta &r att
huvudmalet med detta projekt inte dr att utvdrdera ramverk utan det &r att
leverera en applikation pd en relativt kort tidsspann. React viljs darfor bort da
jag tidigare arbetat med Angular och jag ar generellt mer intresserad av Vue.

Snabb genomgang av de bada:

*  Vuels: Komponentbaserat ramverk dér koden skrivs i JavaScript. Enligt
dem sjdlva kommer man snabbt igdng med ramverket di det &r mindre
och mer létthanterligt an Angular. Det dr dven lite mindre 1 storlek &n
Angular och sdgs ddrmed vara snabbare [11]. Vue dr ett relativt nytt
ramverk och har darfor ett ganska litet community bakom sig jamfort
med Angular [12].

e Angular 2+: Aven det komponentbaserat dir koden skrivs i Typescript.
Angular har funnits lingre och har en enorm dokumentation med
funktioner och anvdndningsomraden, vilket bade kan vara positivt (fler
metoder) och negativt (svargreppat).

Efter att ha testat dem bada lite snabbt sé kan jag tycka att skillnaderna ar rétt sd
smd vad giller anvdndningsomradde och funktion. Men da jag har anvint
Angular sedan tidigare och di Gisys kor med detta s faller valet dit d4 det
kidnns mer tryggt i dagsldget. Déarfor lamnar jag VuelS till ett senare skede i
min karridr och startar igdng projektet med Angular 2+.

Design och layout

Detta omrade har som ként ocksd méngder av valmojligheter. Antingen kor
man pa helt egen layout och stil, vilket innebér ritt mycket extra arbete nir
detta géller CSS. Da detta arbete dr ritt tungt vad géiller funktionalitet bestdms
dock fort att ett ramverk ska anvéndas dven for denna del. Detta medfor en rad
olika forenklade processer 1 och med att det ofta medfoljer ett gridsystem och
en méngd olika fardiga klasser i dessa CSS-ramverk.

Det ramverk som viljs 4 Semantic UI [13] och detta valde jag istéllet for
Bootstrap som Gisys anvinder och som kommer automatisk med asp.net:s core
mall. Anledningen till detta val dr att jag har anvént Bootstrap forut och &r rétt
sa trott pa det och tycker att Semantic ser béttre ut generellt. Semantic anvinder
ocksd mer fOrstdeliga klassnamn dn Bootstrap i mitt tycke. Exempelvis sa
skriver man klassnamnen “col-md-4" 1 Bootstrap [14] respektive “four wide
column’ 1 Semantic, for att fa en 4-bred kolumn [15].

Etik
Versionshantering

Ett krav fran Gisys ér att versionshistorik ska vara med i projektet. Varje gang
en storre funktion eller liknande implementeras sd pushas detta till
versionshanteringen som tillhandahalls av Gisys. Pa detta sétt sédkras tidigare
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funktioner upp och hela projektet blir sparat pa molnet sa att det inte forsvinner
om ett datorhaveri hér skulle intrdffa. D4 denna applikation "tillhor” Gisys ér
detta ett led 1 att sdkra upp en eventuellt framtida inkomstdrivande applikation.

Inloggning och kansliga uppgifter

En viktig aspekt i detta arbete dr givetvis att applikationen ska vara sidker och
upprétthalla GDPR:s regelverk. Da jag inte dr nagon sédkerhetsexpert har jag
valt att anvdnda AuthO som erbjuder autentisering via deras API. Anledningen
till detta dr dels for att jag vill minimera kénslig data i databasen. I och med
detta val sa dverlater jag denna del till experter istéllet for att sjélv sitta och vara
orolig for att applikationen inte ska vara sdker. En till stor anledning till varfor
jag valde detta dr pd grund av att alla Gisys-anstdllde far ett Microsoft-konto
nir de borjar och med AuthO kan man logga in via sitt Microsoft-konto [16]. Pa
detta sitt sparas ldsenordet endast pa en plats, hos Microsoft, vilket helt klart
kénns tryggt. I denna applikation kommer inloggningen alltsd att begrinsas
endast till Microsoft-konton. AuthO f6ljer &ven GDPR:s regelverk [17] vilket
givetvis dr positivt.
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Konstruktion
Nedan foljer en detaljerad beskrivning hur denna applikation har byggts.
Foljande tekniker har anvints:
Teknik Anvindningsomride Pris Killa
ASP.NET CORE 2 Backend-server som anviands | Gratis Lank
tillsammans med deras
Angular-template som grund
for applikationen
Entity Framework Datahantering mot databas. Gratis Link
Core 2.0 Detta anvinds med Code First
vilket innebdr att EF
automatiskt skapar upp
databasen utifran de
datamodeller som skapas.
Docker Anvinds for att kunna kora Gratis Lank
Microsoft SQL-server pa Mac.
SQLPro for MSSQL | Databashanterare som kan En databas | Lank
kora Mssql pa Mac gratis
Visual Studio Code | IDE for att hantera och skriva | Gratis Lank
kod
Postman Chrome-tilligg som anviands | Gratis Lank
for att testa de API:er som
byggs i applikationen
Auth0 Autentisering-service for Gratis- Lank
inloggning version

Skiss over layout — statisk HTML

Photoshop och andra design-program hoppas over helt 1 detta projekt. Istillet
skapas en webbskiss direkt med HTML och CSS, en statisk HTML-sida. Aven
Semantic Ul infogas i denna sida sa skissen blir sé lik som mgjligt. Denna
publiceras sedan pa mitt webbhotell och kan pd sa sitt skickas till de som ar
intresserade av att se detta. Hér skapas klickbara element med modals och sé
vidare sé att man fér en kénsla 6ver hur projektet kommer att se ut.

Projekt-setup

Forst och framst installeras alla nddvéndiga program enligt tabellen ovan.
Nir .Net core-ramverket &r installerat far man mdjligheten att kéra kommandot
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”dotnet new angular” 1 terminalen vilket automatiskt skapar upp en projektmall
med alla nddvindiga filer som krévs for att kora applikationen.

Versionshantering

Gisys tillhandahaller versionshantering via Visual Studio Team Services [18]
och via ett plugin 1 Visual Studio Code [19] loggar jag in och kan direkt dir
ifran skjuta in nya uppdateringar i versionshistoriken.

ASP.NET core- och databasstruktur(Server side)

Efter kommandot “dotnet new angular” s& skapat som sagt .net:s SDK upp en
mappstruktur innehéllande rétt filer. Utover grundstrukturen skapas foljande
mappar i backend-strukturen:

* Persistence — Hér sparas klassen som innehaller konfigurationen for
databaskontexterna. Det vill sidga vilka klasser som ska importeras till
databasen.

* Models — Hér sparas alla datamodeller som ligger till grund for
databasen.

* Controllers — Hér sparas alla API-controllers som sedan kan anropas
frén client-side

© Resources - (undermapp till Controllers) — Héar sparas alla
resursmodeller. Detta dr datamodeller for ut och inkommande data
som antingen mappas till eller frdn databasmodellerna. Detta pd
grund av att vill kunna begrdnsa vilken data som skickas ut fran
databasen.

* Mapping — Hir sparas klassen som innehdller mappningsprofilen for
Automapper. Denna ansvarar for att mappa data antingen till eller fran
en databasmodell.

For att komma igang med EF core (Entity Framework Core) kér man i
terminalen kommandot “dotnet add package
Microsoft. EntityFrameworkCore.SqlServer” och for att kunna anvinda ef core-
kommandon ldgger man dven till “dotnet add package
Microsoft. EntityFrameworkCore.Design” [20]. Efter detta kors kommandot
”dotnet restore” for att uppdatera applikationen (detta maste goras varje gang
man lidgger till ett nytt paket[21]. Nidr man sedan har skapat sin nya
databasmodell kor man kommandot “dotnet ef migrations add
NamnPdMigration” for att ligga till en ny migration (version) och sedan
“dotnet ef database update” for att infoga uppdateringen till databasen.

Hur vet d& EF var databasen finns. Jo detta anger man 1 filen i ”Persistence”-
mappen. Denna fil kallas PhwDbContext och ansvarar for att hantera
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databasens struktur. Héar skapas tva klasser, en som innehdller alla olika
DbContexts — det vill sdga vilka datamodeller som ska inkluderas och dven en
setup class dir man anger samma uppgifter som man gjorde nir man initierade
Mssql-databasen i Docker. P4 sd sitt vet EF exakt var databasen ligger och vad
den ska innehélla.

Mailutskick fran server

For att hantera mejlutskick frdn servern anvinds tva plugin, "MimeKit” och
”MailKit” [22]. For att minimera repetitiv kod skapas en egen klass for detta
”MailService” som ska hantera all mejlutskick. Tanken &r alltsd att man endast
ska behova anropa en metod. S& om man exempelvis ska skicka ividg ett
vidlkomstmejl s& behdver man bara anropa detta en gang:
emailService.SendWelcomeMessage(args). Skulle man istillet skapa om alla
mejlinstédllningar i1 varje metod ddr man vill skicka ett mail s skulle det hela bli
valdigt repetitivt.

I klassen EmailService skapas metoden “sendMessage” som ansvarar for att
skicka ivdg mailet. Denna metod tar in namn, mailadress, dmnesrad och
meddelandet som argument. Hir byggs forst meddelandet upp med hjélp av
MimeKit [22] ddr man ldgger till From, To Subject och Message for att skapa
ett komplett mail. Sedan anvinds MailKits SmtpClient [22] for att skicka ivig
mailet.

Ett antal metoder skapas sedan vars enda uppgift ér att skapa ett meddelande
(dvs ett MimeKit Message) som sedan anges som argument nir SendMessage

anropas 1 slutet av denna metod.

I figur 4 visas metoden for att skicka vdlkomstme;jl till en nyanstilld med en
lank till deras personliga vialkomstformular.
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SendWe lcomeFormMessage firstName, email, Guid guid)

TextPart welcomeForm = TextPart("html"){
Text !

fundering

b
if(SendMessage(firstName, email, "N lning pd ¢ welcomeForm))
urn

SendMessage( firstName, subject, TextPart body){
message = Mim e();
message. From. Add( -
message. To.Add( irstName, email));
message.Subject = subject
message.Body = body;

( client =

client.Connect("x
client.Authenticate("x
client.Send(message);
client.Disconnect(

}

return

Figur 4: Mejlhantering

Angular-struktur (Frontend)

I den fardiga mallen man far fran SDK:n sd far man en mapp som heter
”ClientApp”, hdr ligger samtliga Angular-filer som anvinds i1 projektet och
denna struktur ser ut som ett vanligt Angular-projekt som man kan skapa via
Angulars CLI.

Utover grundfilerna och mapparna man far automatiskt skapas féljande mappar:

* Components — Héar placeras alla komponenter som skapas i
applikationen. Tanken med en komponent dr att den ska hantera en
specifik sak — exempelvis en lista 6ver alla anstéllda. Fler komponenter
kan sedan infogas pa samma sida

* Services — Hér placeras alla services. Dessa ansvarar for att géra anrop
mot APIL:erna. Nir en service ska anvidndas i en komponent infogas
denna i komponentens constructor

* Models — Hir placeras alla Angular-datamodeller som anvinds for att
exempelvis kontrollera att ett formuldr &r korrekt ifyllt. Det &r dessa
modeller som skickas med 1 service-metoderna och tanken &r alltsd att
de ska matcha resource-modellerna pé server-sidan.
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I 6vrigt sa ar filen “app.module.ts” en viktig fil. Det &r sjdlva grundmodulen
som dér alla olika delar infogas och beskrivs var de ér placerade i strukturen. Sa
fort man skapar en ny komponent (via Angular CLI: ng g ¢ Namn) ska denna
ocksa placeras i App.Module for att 4 in den i applikationen [23].

Struktur for Angular-formular med client-side validering

D4 det i denna applikation ingér manga formuldr anvinds samma struktur for
dessa sa att det inte blir for rorigt i koden. Dessa skapas via via Angulars
“Template-driven forms” dér varje input-falt &r direkt kopplade mot en
Angular-data-modell som skapas for formuldret. P4 sd sitt sdtter man upp
vilken datatyp det ska vara och Angular kidnner av direkt om formuléret &r ok
eller inte, den kdnner dven av om man exempelvis har rort ett falt men ldmnat
det tomt och sétter da en speciell klass for det féltet [24]. P4 sé sétt kan man
styra exakt hur man vill att felmeddelanden ska se ut baserat péd vilket scenario
det dr. I figur 5 visas ett utav formuldren. Hér saknas gatuadress och detta fér
anvindare veta direkt genom att visa en liten ikon efter labeln (med CSS
::after). Aven “submit”-knappen ér disabled om inte hela formuliret dr korrekt.
Storre formulédr delas ocksd upp 1 olika delar, med knappar for ndsta och
foregdende ruta, se figur 5.

Valkommen till Gisys Peter!

Fyll i nedan formular med dina uppgifter och énskemal.

Kontaktuppgifter

Privat mailadress @& Bnskad Gisys-mailadress (visar foreslaget) &

simonwigstrom@live.se peter.test@gisys.se

Privat telefonnummer ®

012345678

Adress
Gatuadress ) Postnummer & on®

11546 Stockholm

>
Figur 5: Formulir

Lagga upp nyanstallning

For att hantera denna funktionalitet sa skapas en ny komponent, via terminalen 1
mappen ClientApp (ng g n add-employee). Till detta skapas en ny Angular
datamodell "NewEmployeeForm” som innehaller falten Fornamn, Efternamn,
Privat Email, Roll och Anstéllningsdatum. Utifran denna modell skapas ett
Angular-formulér pa html-sidan i komponenten (se mer om hur formuldr skapas
1 projektet 1 kapitel 4.2.5). Nir ett formuldr dr komplett, validerat och
anvindaren klickar pa “’ldgg upp” anropas metoden “addEmployeeToDb” som 1
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sin tur anropar Employee-service-metoden “addEmployee”. Denna service-
metod dr den som anropar Api:et som infogar den nya personen till databasen.

P& backend-sidan tas anropet emot och plockar ut datan som é&r lika med
Employee-klassen. Varje gang ett nytt Employee-objekt skapas, sa skapas dven
ett nytt GUID, vilket &r en globalt unik kombination av tecken [25], detta GUID
ar det som senare anvinds for att identifiera formuldret som skickas (guid:en
skickas med 1 url:en). Hér anropas metoden enligt figur 4 {or att skicka mejlet.

Nér den anstéllde skickar in formuldret anvinds HttpPut, det vill sdga en
andring. Pa detta sdtt anvidnds precis samma datamodell som ovan for att dndra
pd den data som dr null fran borjan, exempevis “desired computer”. Hér dndras
ocksé en boolean, ”formComplete”, till true for att visa att formuléret ar ifyllt.

Dashboard

Routen “Dashboard” fungerar som en samlingssida dér flera olika moduler
syns. Langst upp ska alla inkommande anstéllningar synas som brickor som
man kan klicka pd som da leder till en modal med mer information om den
nyanstéllde. I 6vrigt sd finns hér ocksé logg med mera.

Hamta icke fardigstallda nyanstallda

For att himta inkommande personal skapas en egen controller, alltsa ett eget
API for detta dndamél, detta api fir namnet NewEmployee och nas da via
domdn/api/NewEmployee. Eftersom att vi endast vill himta just de anstillda
som inte borjat &nnu men inte vill géra nagra dndringar pa dessa (via denna
route) sé skapas endast en metod, ”GetNoneCompleteEmployees”, som nas via
HttpGet. Denna returnerar en IEnumerable av modellen Employee — en array av
json-objekt. Detta sker via ling-utrycket Where (se figur 6) som letar efter rader
som har kolumnen “IsComplete” satt till false — alltsd de som inte har borjat
annu.

merable<Employee> GetNoneCompleteEmployees()

return _context.Employees.Where(e => !e.IsComplete);

Figur 6: Ling-uttryck
Detta API anvidnds sedan 1 klienten via en Angular-service som skapas,
”NoneCompleteEmployeesService”. Denna innehdller en metod som ansvarar
for att gor ett request mot API:et och returnera data via en observable som kan
utnyttjas i dashboard-komponenten.

I komponenten skapas en metod som anropar ovan service. Hir anvénds
metoden .subscribe dir man da kan utfora olika kodsnuttar beroende pa vilket
svar man fick. Ar det ett lyckat resultat (res =>) liggs de anstillda i en variabel
och load-variabeln sitts till true. Fick vi nagot error som resultat (err =>) sa
loggas detta i konsolen. Vid ett lyckat resultat finns alltsa en array av javascript-
objekt som kan utnyttjas pa html-sidan.
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P& html-sidan kollas forst om api-requestet dr fardigstillt, via en *nglf-sats pa
variabeln loadComplete. Vid false pa denna visas en laddningsruta och vis true
skapas div-en som innehaller alla utskrifter. Har anvinds Semantic Ul:s Cards
[26] med en ngFor-loop som loopar igenom alla objekt i employee-arrayen. All
data som ska visas hidr skrivs ut med Angular Interpolation (ex.
{{emp.firstName}}). Pa kortet sitts dven ett Angular-event — (click) som
anropar metoden “selectEmployee(guid)” och det &r denna metod som ansvarar
for att 6ppna modalen genom att sitta “viewEmployee” till true.

Employee Modal

Initiera modal

Niér variabeln “viewEmployee™ sitts till true 1 Dashboard-komponenten sé visas
komponenten employeeModal som annars & gomd via denna boolean.
Komponenten employeeModal far egna CSS-regler och sitts till position
absolute med ett hogt z-index for att visas dver allt annat, den fadeas ocksé in
frdn hoger med lite css-animations (opacity och transform). En heltdckande div
laggs dven bakom med lag opacity och mork fiarg for att morka ned
bakomliggande element nagot se figur 7.

Home Dashboard
Anders Karlsson

Aktiva Nyanstallningar

Anders Karlsson m test test

© Utrustning saknas © Utrustning saknas

Borjar £2018.04-24 Borjar STARTDATUM

2018-04-24

Figur 7: Employee modal
Denna komponent drver den anstélldes id-nummer fran komponenten som den
Oppnats ifrdn. Detta gors genom att skicka med denna data ndr komponenten
initieras, se figur 8.

mp Loy modal [hidden]="!viewEmployee" [employeeId]="selectedEmployeeId" (modal)="closeModal()"
Flgur 8 Initiera employee-modal- komponenten

Detta id-nummer importeras sedan via Angulars “input bindning” [27] genom
att sitta “@Input() employeeld”, alltsi samma namn som sattes nér
komponenten initierades (se figur 8). Detta dr en guid som anvédnds for att
anropa employee-service-metoden “getOneEmployee”. Denna anropar API:et
Employees med guid:en som variabel (det vill sdga:
domdn/api/employees/guid). Controllern pa servern hidmtar detta guid genom
andra [HttpGet] till [HttpGet(”{guid}”)] och da anropas alltsa denna controller
istéllet for den generella som himtar alla anstillda. Metoden soker sedan i
databasen efter detta guid och returnerar antingen Ok(HTTP 200 med den
anstilldes data) eller NotFound.

Svaret slussas via servicen till modal-komponenten och processas hir genom en
subscribe-metod som tidigare har ndmnts, det vill sdga, vid res => fyll variabler
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med data och vid err => logga error. Vid res i detta fall sd sétts employee-
variabeln lika med res (det vill sdga hela svaret) och sedan anropas metoden
getDevices som ansvarar for att hamta den anstélldes enheter.

Hamta och dela upp den anstilldes enheter

For att kunna generera en checklista méste givetvis den anstdlldes eventuella
enheter hdmtas forst och delas upp pa dator och telefon. For detta skapas en ny
service, “’device-service”, som innehaller metoder for att hdmta alla enheter,
enheter for en anstilld, ldgga till enheter samt dela upp enheter (plocka ut
exempelvis dator-objektet frin en array).

Ater till komponent-metoden getDevices som forst och frimst anropar device-
service-metoden getEmployeeDevies(anstilldes id-nummer som argument).
Denna gor ett HttpGet-request till API:et ”Device” som tar emot anstillnings-id
och gor en sokning mot databasen. Denna sokning ser lite ut jaimfort med
tidigare, hér skapas en ny datamodell direkt i1 ling-satsen. Detta for att det ar tva
olika tabeller som data hidmtas ifrén, Devices och DeviceTypes och i svaret vill
vi alltsd ha all data tillbaka. Detta gors dock smidigt da de sedan tidigare redan
ar ssmmankopplade genom en foreign-key.

t GetOne( employeeld)

d _context.Devices
d.Employeeld == employeeld

d.Type.1d,
d.Type.Type,
d.Manufacturer,
d.Model,
d.Employeeld,
d.SerialNumber,
H;
if (res.Count() < 1)
return NotFound("Nothing found");
return Ok(res);

}
Figur 9: Himta anstiilldes
enheter

Figur 9 visar hur denna ling-sats ser ut. Forst skrivs alltsd fran vilken tabell data
ska hidmtas, sedan en vanlig where-sats dar Employeeld eftersoks och sedan
skapas det nya objektet. Om res-variablens ldngd ar under ett (ingen traff/den
anstéllde har inga enheter) sa returneras NotFound annars ett OK-resultat med
datat.

Via device-servicen skickas detta svar tillbaks till komponenten som via en
sedvanlig subscribe-metod processar svaret. Om svaret dr 200 (OK) anropas
alltsé res => som fyller pa device-variabeln med svaret. Efter foljer tva if-
satser (figur 10):

if(r(( Computer = .deviceService.separateDevices .apiResult, "Computer")) ===
.employeeComputerExists =

if(r(( .phone = .deviceService.separateDevices( .apiResult, "Phone")} =
.employeePhoneExists =
Figur 10: Separera dator och telefon

Forst sétts virdet av svaret frin service-metoden separateDevices till dator
respektive telefon-variablerna. Denna service-metod tar hela device-arrayen
samt ett sokord som argument. Hér anvinds sedan javaScript-funktionen .find
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[28] som da soker efter givet sokord och plockar ut objektet om det hittas. Pa si
satt delas d& dator och telefon upp 1 varsina variabler. I samma if-sats kollas om
detta vérde inte blev undefined (att den anstéllde ej fitt ex. en dator d&nnu) och
satter 1 sd fall exist-variablerna till true. Niar allt ar klart sétts &dven
loadComplete till true vilket triggar if-satsen pa html-sidan som visar
innehéllet.

P4 HTML-sidan skapas ett semantic-grid for att fa en bra och responsiv layout.
Sa trots att modalen ar satt till en specifik vidd s& kan man &ndd utnyttja
semantics alla 16 kolumner, vilket blir en smidig 16sning. Forst anvénds
employee-objektet for att 14sa ut namn, startdatum och s vidare. Sedan skapas
en tabell ddr den anstédlldes enheter ska radas upp som en checklista. For att visa
om exempelvis datorn saknas sd anvinds rod respektive gron firg pa en
datorikon (FontAwsome). Héar anvénds de booleans som sattes nir enheterna
hamtas, dr dessa true blir de grona med hjilp av villkorsstyrda klassnamn
class="{{employeeComputerExists ? 'gisysGreen' : 'gisysRed'}}" vilket innebdr
att den blir gron om true och tvirtom. P4 samma sitt styrs kolumn tva dér
antingen enheten visas eller en knapp for att 14gga till en ny enhet (se figur 11).

Utrustning

(" Lagetin )

Figur 11: Villkorsstyrda kolumner
Lagga till enhet

For att lagga till en ny enhet klickar man pa knappen “Ligg till” som da dppnar
en Semantic PopUp innehallandes ett formulér. Detta skapas via ng2-semantic
genom att skapa en ny ng-template, vilket blir ett dolt element [29] som
innehaller ett vanligt formuldr. Denna popup visas da genom att variabeln
popupTrigger till samma variabelnamn som ovan ng-template. For att minimera
koden anviands samma popup och formulédr bade for dator och telefon, det som
styrs dr istdllet DeviceType-variabeln som dndras beroende pd vilken knapp
som klickas: ((click)="deviceNgModel. Type = 2"), se figur 12.

Légg til enhet

Tillverkare

Figur 12: Dynamiskt
popup-formuléir
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Nar man fyller 1 detta formulér skapas automatiskt en fardig datamodell, detta
genom two-way-binding, alltsa s& fort man skriver i ett input-félt s uppdateras
variabeln. Néir man klickar pd& knappen “Spara” anropas metoden
”submitDevice” som 1 sin tur anropar Device-service-metoden
”addEmployeeDevice”, denna metod tar Device-data-modellen som argument.
Denna metod anropar API:et "Device” som innehéller en HttpPost-metod som
behandlar forfrdgningen. Forst kollas 1 vanlig ordning att ModelState ar valid,
det vill ség att alla data-annotations gar igenom och att modellen &r komplett.
Sedan mappas api-modellen over till databas-modellen f6r att gora den iordning
till databasen. D4 DeviceType dven ska sparas som foreign-key sa hidmtas
denna fran databasen och ldaggs till 1 Device-modellen. Annars tror namligen
Entity Framework att vi dven vill spara ned en ny DeviceType. Slutligen sé
sparas detta i databasen och metoden returnerar OK(200). Service-metoden
returnerar svaret till komponenten som innehdller en subscribe som vid lyckat
resultat laddar om enheterna (getDevices) vilket gor att enheten blir gron. Se
figur 13 for en processkarta.

Employee-modal Gppnas

Skriv ut enhetens
I Skriv ut info om den data om den finne Hamta om enheter
nyanstalide med annars en lagg till =4 an den tilagda
ovan data knapp enhaten blir gron

Andra DeviceType 1l ratt
Int bercende pa om mobil
eller dator klickades

Oppna Semantic Popup
med formular

—

= — Formular tylis | och
A knappen “spara” klickas

Anrcpa service-metod
med Device-madell som
arqument

On Click

Retumnera OK

Spara 1l DB

Hamta device Typa
baseral pd argument-
data och 12gg til |
OB-modall

Spara ny enhet

HTTP-POST 1l API med
ovan data

Mappa till DB-modell

oK
Validera data

N . S

Returnera bad request

Figur 13: Modal-process

Notiser (Toast)

For att ge en tydlig aterkoppling till anvindaren nér en atgédrd har utforts s
anviands Angular-tilligget ng2-toasty som kan installeras via NPM (Node
Package Manager) [33]. Detta tilldgg bygger automatiskt ett meddelande som
kan visas pa valfti plats pa sidan. Detta ldggs till i samtliga “’subscribe”-svar vid
ett HTTP-anrop, se figur 14.
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Onskemal:
Apple MacBock Pro

Figure 14: Notiser via Toasty

Inloggning (Auth0) - Sakerhet

Forst sd skapas ett konto hos Auth(O och alla nddvandiga uppgifter fylls i. For
att allt ska bli réitt sa foljs deras guider noggrant och hir viljer jag metoden
”Lock” som fungerar som en widget innehdllandes en AuthO-modal som visas
ndr man vill logga in [30], guiden for setup i denna applikation hittas hér:
https://auth0.com/docs/libraries/lock/v11. For att hantera autentiseringen skapas
en Angular-service for detta dndamél (AuthService). Hir infogas AuthO-
metoder enligt denna guide.

En login-komponent skapas sedan som kommer att fungera som en landing-
page om man inte dr inloggad, denna innehdller endast en knapp "Logga in”.
Nér denna knapp klickas anropas login-metoden i1 authService, detta genom ett
satta ett klick-event pa knappen ((click)="authService.login() ’). Denna metod
anropar AuthO-metoden show som initierar login-modalen. Klickar man da pa
logga in via Microsoft sa fir man sedan logga in som vanligt via Microsoft. Ar
man dock redan inloggad pa Microsoft s& &r det klart s fort man klickar pa
knappen. AuthO returnerar d4 en token som sparas till localStorage genom
localStorage.setltem("token’, authResult.accessToken). Denna token kan da
senare hdmtas frdn localStorage och skickas med till backend-forfragningar.
AuthO-metoden getUserinfo anvéinds dven for att himta data om anvéndaren —
detta innehdller exempelvis id (anvinds for loggning osv.), profilbild, roll,
mailadress och sa vidare. Denna data sparas ocksa till localStorage. Slutligen
slussas anvindaren vidare fran inloggninskomponenten till startsidan, detta
genom Angular routing (this.router.navigate(['dashboard'])).

Skydda routes

Alla sidor forutom inloggningssidan och formuldret som skickas till den
nyanstillde ska vara blockerade for icke inloggade anviandare. For detta skapas
en Guard-service som 1 sin tur anvidndare den tidigare skapade Auth-servicen.
Sa for varje route (komponent) som anges i AppModule som ska skyddas sétts
attributet canActivate: [GuardService]. Detta innebdr att den kommer att
anropa metoden canActivet (i GuardService) som i sin tur anropar AuthService-
metoden authenticated. Denna metod innehéller metoden tokenNotExpired fran
hjélpbiblioteket “angular2-jwt” som returnerar true om en token finns i
localStorage (om den inte dr utgéngen). Ater i routingen s sldpps anvindaren
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igenom om svaret dr true annars slussas man till login-komponenten (via
Angular routing).

Skydda APl:er

For att var backend-server ska godkdnna AuthO-tokens som autentisering krivs
lite dndringar i C#-koden. Aterigen, for att detta ska bli helt korrekt s& foljer jag
deras guider kring detta. Allt detta sker i Startup-klassen, alltsd den klass som
initierar programmet. Under metoden Configure lidggs koden
app.UseAuthentication till for att mdjliggora [authorize]-attributet. Och under
ConfigureServices liggs AddAuthentication till tillsammans med information
om vilken typ av autentisering som ska anvéndas, alltsd 1 detta fall Json Web
Tokens vilket &r ett schema for hur en token ska se ut [32]. Sedan ldggs dven
lankar till AuthO-applikationen till. Efter detta dr det bara att 14gga till attributet
[Authorize] 6ver varje controller-metod och s& kommer ASP.NET automatiskt
att kolla om medskickad token ar korrekt — annars returneras “unauthorized”
direkt.

Begransa API:er till olika behorigheter

I AuthO-klassen skapas en metod vars uppgift dr att himta data om en specifik
anviandare frdn AuthO. Metoden ska sedan verifiera om anvéndaren har rétt roll
enligt det argument som ges till metoden. Eftersom data hdmtas direkt fran
AuthO (server-till-server) sa kan man alltsa inte gé in i1 local-storage och dndra
sina roll-uppgifter dér — det bryr sig servern inte om eftersom den hdamtar data
sjdlv fran AuthO med anvindarens id.

Metoden ”VerifyRole” tar in tvd argument, id-numret pa anvéndaren (Auth0O-id)
och en string — vilken roll som ska kontrolleras (ex. "admin”). Hér anropas forst
metoden getOneUser som finns 1 samma klass, denna hdmtar all data om
anvindaren. Sedan plockas rollerna ut genom ”SelectToken” och pa det
anviands metoden ’Contains” for att kontrollera om ”admin” finns med i denna
array eller inte — metoden returnerar da true eller false. Denna metod kan sedan
anvindas varje metod som behandlar roll-baserad data och kan di returnera
“unauthorized” direkt om personen inte har rétt roll i AuthO.

Machine to Machine API

AuthO erbjuder ett stort API som kan utnyttjas machine-to-machine, det vill
sdga server till server. Detta utnyttjas ndr exemplevis alla anvindare ska
hdmtas. Kor man detta frin var server istéllet fran klienten s& far man dubbel
sdkerhet — dels méste man vara autentiserad pd vér server — genom att vara
inloggad och ha ritt behorighet. Sedan méste man dven ha en AuthO-token som
dven den hidmtas frdn var server, pd sd sitt minimeras exponeringen av dessa
forfragningar [31].
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Logg

Varje gang ndgon dndring gors i applikationen sa ska detta loggas. For detta
skapas en ny klass, "Log”, och migreras in i databasen. Denna innehaller bland
annat id for den person som utférde dndringen och dven id for den person som
berdrdes av dndringen. For att bibehélla god struktur i databasen vill vi inte
aterupprepa loggtypen varje gang (ex. “ny enhet”) som ett nytt virde pa varje
rad. Dérfor skapas dven tabellen “LogTypes” som innehdller ID och en
beskrivning vad det dr for loggtyp. Detta id-nummer anvédnds sedan som
fraimmandenyckel i Logg-tabellen. P& detta sétt uppfylls normaliseringsgrad ett
(ett vdarde per cell) och tvd (minimera redundans genom att koppla ihop
beroenden med nycklar) [34].

Till detta skapas givetvis en egen API-controller som innehéller metoder for
POST och GET. Denna anropas fran en Angular-service (logService) varje
géng en ny hindelse intrdffar, exemplevis nér en ny person ldggs upp eller om
en enhet ldggs till. Denna metod tar forutom vilken loggtyp det &r dven in den
anstélldes id-nummer som dr berdrd av dndringen. Pa sa sétt kan man sedan 1
loggen {2 lite mer dynamisk data och gora personen klickbar, se figur 15.

Ny enhet > Jaskaranwelis

# Ca ett &r gammal enhet fran tidigare anstalid

Simon Wigstrdm - 2018-05-29 19:39

o Nyanstillning »  Charleigh Sharpe

¥ Stark forstérkning till teamet

Simon Wigstrdm - 2018-05-29 17:06

o Ny enhet >  Reem Bonner

® Nyinkapt iPhone
Simon Wigstrdm - 2018-05-29 17:01

o Ny enhet >  Reem Bonner

- Ny

Simon Wigstrdm - 2018-05-29 16:59

Mer

Figur 15: Logg
UX

Som bekant sa har Semantic Ul anvints nér det géller design och layout. I detta
ingar alla knappar, grid, ”cards” med mera. Men for att géra det hela lite mer
personligt s& har dven egen CSS lagts till. Exempelvis sa har en del CSS
animations lagts in for att f& en lite mer modern kénsla over det hela. En utav
dessa dr klassen “flyln” som fir en animation med namnet “pageln” och en
tidsram pa en halv sekund. Sedan skapas en keyframe” och sé sitts opacity till
0 och translateX till 25px vid 0% (vid start). Denna effekt ”fade:ar” da in
komponenten lite frén sidan och appliceras exempelvis pa de olika sidorna och
de formulédr som kan skifta ”’sida”.

Se bilaga A for en dverblick 6ver layouten.
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Resultat

Applikationen som den dr nu hanterar och uppfyller f6ljande mal:

* Inloggning: AuthO har implementerats och man har ddr mojlighet att
logga in via sitt Microsoft-konto. Router skyddas client-side och API:er
skyddas server-side.

* Rollbaserad anvdndning: Via AuthO och dess management API hanteras
denna funktionalitet.

* Légga upp nyanstéllning: Gors via ett formuldr i applikationen. Ett mejl
gar da automatiskt ut till personens privata mejladress diar han/hon fyller
1 sina uppgifter.

*  Mejlutskick: Mejl gar ut enligt ovan och ett generellt infomail till vriga
anstillda. Mejlet som ska gé ut till ”bestéllarna” alltsa det mail som
berittar att det dr dags att bestdlla ndgot har inte hunnit implementeras
annu. Men da mejl-klassen finns fardig sa ar detta en snabb fix senare.

*  Checklistor: Mgjlighet att klicka pa en “aktiv nyanstéllning” och se vad
som dr klart och inte. Har kan man, baserat pé roll checka av diverse
saker. Har finns en lang lista med fler saker som ska ldggas till, allt fran
larmkod till konto pé Pluralsight. Istillet for att ligga massa tid att fa in
precis alla dessa sa lades mer tid istdllet pa att skapa grundplattformen.
Infoga fler checklistor &r alltsd en snabb 16sning senare.

Applikationen dr uppvisad for de anstillda pé Gisys och responsen dér var
vildigt bra. Den togs emot som vildigt anvdndbar frén framtida anvdndare och
de tycker dven att den utseendemaéssigt var valdigt snygg och modern. Nagot
som dven togs upp hir var anvéndartester och enhetstester. Planen var fran
borjan att tid skulle avsittas for detta, speciellt da anvéndartester, men da saker
och ting tog lite extra tid dn berdknat sa skjuts detta upp till tiden efter
examensarbetet.

I 6vrigt sa har applikationen byggts med grundldggande sékerhet 1 dtanke. Om
detta uppfyller Gisys exakta krav for sdkerhet har dock inte hunnits stimmas av
annu da det dr en ganska ldng process. Men da vi hela tiden har stimt av hur jag
har gatt tillviga och dar fatt godként pa att fortsitta s& bor detta inte vara ett
problem.
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Slutsatser

En snabb slutsats jag kan kommer pa direkt nér det giller denna typen av
projekt dr att allt tar mycket ldngre tid 4n berdknat. Bara delen med att komma
igdng med ett nytt projekt i tekniker man jobbat i véldigt lite tar tid, jag fastnade
tyvérr ofta i 1dnga felsokningsprocesser dér jag knappt visste vilket sokord som
skulle anvands for att hitta ritt svar pa diverse forum. Det hade nog underléttat
mycket om jag var pa plats pa Gisys hela tiden men pa grund av olika
omstindigheter med mitt andra jobb sa har det inte varit mojligt. Som tur &r har
veckovisa avstimningsmdten dock fungerat bra. Men att ha ett annat jobb
samtidigt som ett heltids examensjobb dr dock inget jag skulle rekommendera
till ndgon da man under hela denna period verkligen bara jobbar och pluggar.
Den tuffaste perioden var helt klart i borjan under projektets startfas. Detta da
det var sa manga komponenter som skulle installeras pd grund av att jag kor
Mac och att fa dessa att rulla tillsammans var inte helt enkelt. Lyckligtvis finns
det manga tutorials att folja pd detta &mne, sé jag kinde mig inte helt strandsatt
i alla fall.

Négot som har varit kul att f6lja under processens gang ar hur tankarna kring
detta projekt har véxt storre och storre for varje avstimningsmote vi har haft.
Frén borjan var tanken en liten behjilplig applikation som ska underlétta vid en
nyanstéllning. Detta har nu véxt till att denna del snarare ar en liten modul 1
planen av en applikation som mer liknar ett mindre intranit. Detta skulle ju
givetvis vara valdigt roligt om detta blir realiserat d4 hela grunden till
applikationen byggdes 1 detta examensarbetet.

Projektet har 1 6vrigt varit valdigt roligt och larorikt. Nér en “riktig” applikation
byggs istéllet for en normal skoluppgift mérker man stor skillnad, dels kdnner
man sjdlv en storre press, man vill ju givetvis leverera bra nér det dr nagon
annan som ska anvéinda det. Men det &r ocksa vildigt mycket mer givande nér
man kan ha diskussioner och verkliga user stories att jobba efter, och dven
mycket material sa som logotyper, bilder och annat — helheten blir helt enkelt
mer givande.

Vidareutveckling

Som sagt s& har ju detta bara blivit starten till en storre applikation dar
utvecklingsmojligheterna &r enorma. Négot jag hade Onskat att jag hunnit fa
med var lite mer mervarde for den inloggade anvéndaren. Med detta menar jag
exempelvis en egen profilsida ddr man sjélv kan administrera sina uppgifter,
lagga in semester och sa vidare. Hér skulle det ocksa vara fint att f& med en
utdkad profilsida som géller for administratorer dér de kan skota lite allt mojligt
som géller applikationen. Hér kan man utnyttja AuthO:s management API for
att till exempel ldgga till roller for en anvéndare utan att behova logga in pa
deras sida. Jag ser framfér mig en modern layout med drag-and-drop
mojligheter dér an kan dra och slidppa en roll 6ver en anvindare.

24



OnBoard — Applikation for personalhantering
Simon Wigstrom 2018-06-08

Generellt ndr det giller design behdver en del tid ldggas péd att for det forsta
optimera mobilt. Sidomenyn &r skapad sjdlv och hinger darfor inte med 1
Semantics responsiva grid. Detta dr ju ndgot som man efter ndgra
anvindartester girna skulle vilja bygga vidare pa och optimera. Nir det géller
kodens design behdvs den dven tittas over en del, det blev rorigt ganska fort nir
exempelvis massor av nya komponenter ldggs till i Angular-koden, hér skulle
man kunna avsitta tid for att dela upp detta i moduler och liknande.
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